SKOLSKA KNJIGA

PRIPREMA UCITELJA

Matematika 7.

Skolska knjiga pruza podr$ku u nastavi na daljinu. Kako bismo uciteljima i u¢enicima olak3ali ove
okolnosti, udZbenike i ostale materijale Skolske knjige za sve predmete i razrede ucinili smo
besplatno dostupnima te otvorili i reorganizirali sadrzaje u nasim virtualnim repozitorijima.
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Translacija

+ Translacija (1)

Aktivnost 1 - IstraZivanje

Ucitelj ucenicima dijeli listi¢ (Prilog 1) i daje upute za istrazivanje. U¢enici istrazuju kakvim je pomacima uocenog
uzorka nastala slika. Medusobno razmjenjuju ideje, a ucitelj pomaze i usmjerava. Zakljucuju da je slika rezultat
razli¢itih usporednih pomaka svih to¢aka uzorka.

Uditelj napominje da nam vektori mogu posluZziti u prikazu uocenih usporednih pomaka.

Aktivnost 2 — Translacija tocke

Ucenici kroz Primjer 7. i/ili pomocu prezentacije na e-sfera (Primjena matematike u znanosti = Translacija 2 e-
Matematika = Translacija) definiraju novo preslikavanje
toc¢aka ravnine.

-

\ U biljeZnice zapisuju naslov TRANSLACIJA i sljedede:
- Kazemo da smo tocku T usporedno pomaknuli za usmjerenu
a T . s -
duzinu g, tj. da smo tocku T translatirali za vektora .
T Translacija ravnine za dani vektor a je preslikavanje ravnine
koje svakoj tocki T ravnine pridruzuje jednu toc¢ku T “ tako da
vrijedi TT =a.

Vektor a nazivamo vektor translacije.

Tocka T “ je slika tocke T pri translaciji za vektora.

Aktivnost 3 — Jednakost vektora
Ucenici kroz Primjer 8. i/ili pomocu prezentacije na e-sfera (Primjena matematike u znanosti = Translacija = e-
Matematika = Translacija) upoznaju pojam jednakih vektora.

U svoje biljeZnice zapisuju recenicu:
Dva su vektora jednaka ako odreduju istu translaciju ravnine.
Ucenici rjeSavaju zadatke 68., 69., 71. i samostalno provjeravaju ispravnost rjeSenja.

Aktivnost 4 — Translacija duzine

Ucenici kroz Primjer 9. i/ili pomocu interaktivne simulacije na e-sfera (Primjena matematike u znanosti >
Translacija = e-Matematika = Translacija ravnine) otkrivaju kako translatirati
duzinu.

\ - U svoje biljeznice zapisuju sljedece:
a

Ucenici rjeSavaju zadatak 72. i samostalno provjeravaju ispravnost rjesenja.

Listic¢i za vrednovanje kao ucenje: Pr.1.
Listiéi za vrednovanje za uéenje: Pr.1.



Primjeri vrednovanja
e Vrednovanje kao ucenje:
o Aktivnosti 3, 4 — samovrednovanje ispravnosti rjeSavanja zadataka
o Aktivnost 4 — listi¢i za vrednovanje kao ucenje
e Vrednovanje za ucenje:
o Aktivnosti 1, 2 — prikupljanje informacija o prethodnim znanjima
o Aktivnost 4 — listi¢i za vrednovanje za ucenje

Aktivnosti koje obuhvacaju prilagodbu za uc¢enike s tesko¢ama
e Dopunski zadatci: 98. — 101.
e Lj. Peretin, D. Vujanovi¢: Matematika 7 - radna biljeznica za pomo¢ u ucenju matematike —

Aktivnosti za motiviranje i rad s darovitim ucenicima
e Z. Martinec: Matematika 7 plus — zbirka zadataka za dodatnu nastavu matematike —
e M.Mustra: Dodatna nastava matematike za 7.razred -

Domaca zadaéa
e Zadatci za vjezbu: 81., 84., 85., 87.

+ Translacija (2)

Aktivnost 1 — Ponavljanje
Ucitelj pomodu pitanja iz rubrike Jeste Ii razumjeli? prikuplja informacije o prethodnim znanjima ucenika i
miskoncepcijama ucenika o pojmu translacije (vrednovanje za ucenje).

Aktivnost 2 — Translacija trokuta

Uz razgovor s ucenicima na Primjeru 10. i/ili pomocu interaktivne simulacije (e-sfera: Primjena matematike u
znanosti = Translacija 2 e-Matematika = Translacija ravnine) uéenici proucavaju kako translatirati trokut.
Ucenici zapisuju:

Trokuti AABC i AA’B’C’ su sukladni (prema poucku S-S-S). Znaci da su i
njihovi kutovi sukladni.

Nakon toga zapisuju zakljucak:
Translacija ¢uva velicine kutova.

Ucenici rjeSavaju zadatke 74., 75., 77. i samostalno provjeravaju
ispravnost rjeSenja. Ucitelj pomaZe, usmjerava i vodi kroz proces samovrednovanja (vrednovanje kao ucenje).

Aktivnost 4 — Uvjezbavanje

Ucenici rjesavaju Nastavni listi¢ i/ili zadatke na e-sferi (Primjena matematike u znanosti = Translacija 2>
Matematika + = provjera znanja Translacija (kratki kviz)) te samostalno provjeravaju ispravnost rjeSenja. Uditel]
pomaze, usmjerava i vodi kroz proces samovrednovanja (vrednovanje kao ucenje).

Listic¢i za vrednovanje kao ucenje: Pr.2.

Listiéi za vrednovanje za uéenje: Pr.2. i Listi¢i za vrednovanje za uenje_opcenito: Pr.1.—Pr.5.

Primjeri vrednovanja



e Vrednovanje kao ucenje:
o Aktivnosti 2, 3 — samovrednovanje ispravnosti rjeSavanja zadataka
o e-sfera: Primjena matematike u znanosti = Translacija = Matematika + = provjera znanja
Translacija (kratki kviz)
o Aktivnost 3 — listi¢i za vrednovanje kao ucenje
e Vrednovanje za ucenje:
o Aktivnost 1 — prikupljanje informacija o prethodnim znanjima
o Aktivnost 3 — listi¢i za vrednovanje za uéenje

Aktivnosti koje obuhvacaju prilagodbe za ucenike s teSkocama
e Nastavni listi¢ — dopunski zadatci
e Dopunski zadatci: 102. — 104.
e Lj. Peretin, D. Vujanovi¢: Matematika 7 - radna biljeznica za pomo¢ u u¢enju matematike —

Aktivnosti za motiviranje i rad s darovitim ucenicima
e Nastavni listi¢ — dodatni zadatci
e 7. Martinec: Matematika 7 plus — zbirka zadataka za dodatnu nastavu matematike —
e M.Mustra: Dodatna nastava matematike za 7.razred -

Domaca zadaca
e  Zadatci za vjezbu: 82., 93, 96., 97.
e Povezite i primijenite: 105.
e e-sfera: Primjena matematike u znanosti = Translacija > Matematika + = provjera znanja Translacija
(dugi kviz)

Prilog 1: Istrazivanje — Kako je nastala slika?

Otkrij uzorak koji se ponavlja i objasni kako ,, pomicati” taj uzorak da nastane ova slika.
(Zamislite da je prikazan samo dio slike i da se slika beskonacno Siri.)




Primjeri listi¢a za vrednovanje kao ucenje, vrednovanje za ucenje i

vrednovanje naucenoga

Vrednovanje kao ucenje

Primjer 1: Zadaci za vr$njacko vrednovanje (Prilog A)

@ pitanja:
- Stoje translacija?
- Nacrtaj vektor CD koji je jednak vektoruA_é .
/B
o
A C

- Nacrtaj sliku duzine @ pri translaciji za

vektor c.

¢ Pitanja:
- Stoje translacija?

- Nacrtaj vektor CD koji je jednak vektoru AB .

A B

o

C

- Nacrtaj sliku duzine MN pri translaciji za

vektor a.

Primjer 2: Lista za samoprocjenu 1 (Prilog B)
Tvrdnje:

- Navodim svojstva translacije.

- Odredujem sliku duZine pri translaciji za
zadani vektor.

- Odredujem sliku trokuta pri translaciji za
zadani vektor.

Vrednovanje za ucenje
Primjer 1: Kviz (Prilog D)

Tvrdnje:
- Drugi naziv za translaciju je usporedni

pomak.

- Pri translaciji duZina se preslikava u sukladnu
i usporednu duZinu.

- Translacija ne ¢uva udaljenost medu
tockama.

Zadatci:

- Nacrtaj vektor CD koji je jednak vektoru BA .

—

A B

- Nacrtaj sliku duzine PR pri translaciji za

vektor B
b
o——°©0
P R

Primjer 2: 3-2-1

Ucenici odgovaraju na postavljene zadatke na listi¢
papira.

Napisite 3 stvari koje ste saznali o translaciji.
Napisite 2 stvari koje su bile zanimljive na danasnjem
satu.

Napisite 1 pojam koji vam nije bio u potpunosti
jasan.



L] s

Nastavni listici

1. Koja je od nacrtanih slika nastala translacijom?

a) b)

2. Nacrtajte duzinu KL duljine 35 mm i translatirajte je za proizvoljan vektor a.

3. Odredite translaciju za zadani vektor.

C

4. Konstruirajte trokut AABC ako je zadano |AB|=|BC|=4.6 cm i |£B|=45°. Odredite translaciju

AABC za vektor AS gdje je S poloviste stranice BC.



Dodatni zadatci

1. U koordinatnom sustavu u ravnini nacrtajte ¢etverokut ABCD ako su koordinate tocaka
A(-1,-2), B(2,-2), C(3,2) i D(0,2).
a) Odredite translaciju ¢etverokuta ABCD za vektor SC gdje je S sjeciSte dijagonala ¢etverokuta.
b) IspiSite koordinate vrhova Cetverokuta ABCD nastalog pri toj translaciji.

c) lzratunajte povriinu etverokuta ABCD .

2. Konstruirajte romb ABCD s dijagonalama duljine 5 cm i 6.2 cm te ga translatirajte za vektor SP

gdje je S sjeciste dijagonala romba, a P polovise stranice BC.



Dopunski zadatci

1. Nacrtajte vektore A_B', CD i EF koji su jednaki vektoru a.

°A

°E

2. U ravnini je zadan vektor AB i totka M. Odredite sliku tocke M pri translaciji za vektor AB.

3. Nacrtani lik translatirajte za vektor AB.

4. Konstruirajte jednakostrani¢an trokut AABC sa stranicom duljine 3 cm i odredite njegovu sliku pri

translaciji za proizvoljan vektor a.



